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El Cerebro que Puso a
Sudar a las Maquinas

AN pasado 40 afios desde la desapa-
H riciéon de Alan Turing.

Su impacto en el mundo de la tecnologia
y la ciencia sigue siendo tan fundamen-
tal como la in-
vencion de la rue-
da. Este homena-
je es una celebra-
cién de un hom-
| bre cuya mente
era tan brillante
que probablemen-
te podria haber disefiado un sistema ope-
rativo mientras tomaba el té... si es que
alguna vez se tomaba un descanso.

Imaginemos a Turing en la Segunda
Guerra Mundial, enfrentdndose al Cédigo
Enigma, esa maquina alemana de cifrado
que hacfa que descifrar mensajes fuera
mds complicado que entender los térmi-
nos y condiciones de cualquier servicio
de streaming. Turing, con su equipo en
Bletchley Park, no solo descifré el cédigo,
sino que construy$ una maquina llama-
da "Bombe"que automatizé el proceso.
Basicamente, cred el abuelo de todos los
ordenadores modernos y, de paso, acortd
la guerra por unos cuantos afos.

La Prueba de Turing:
;Quién esta al otro
lado del chat?

UEGO estd la famosa Prueba de Tu-
L ring, el equivalente tecnoldgico de
un examen de empatia. ;Puede una ma-
quina hacerse pasar por un humano en
una conversaciéon? Si Turing levantara la
cabeza hoy y viera a ChatGPT, Siri o
Alexa, seguramente dirfa: "Lo hice bien,
chicos". Aunque, seamos sinceros, tam-
bién se reiria al ver cudntas veces estos
asistentes digitales confunden ’café con
leche’ con ’cafés con leche’.

En cualquier caso, la Prueba de Tu-

ring sigue siendo un hito fundamental en
el campo de la inteligencia artificial, y su
relevancia perdura.
Nos recuerda constantemente el objetivo
de crear maquinas que no solo procesen
informacion, sino que lo hagan de una
manera tan humana que puedan engafiar
incluso al mds perspicaz de los interlocu-
tores. Mientras tanto, nosotros, los usua-
rios, seguimos disfrutando de las alegrias
y frustraciones que acompafan a nues-
tras interacciones diarias con estos imper-
fectos pero impresionantes ejemplos de
tecnologia moderna.

La Persecuciony la
Tragedia

pesar de sus logros, la vida de Turing
A fue mds trigica que una actualiza-
ciéon de Windows que nunca acaba. En
1952, fue procesado por homosexualidad,
lo que era ilegal en el Reino Unido de
entonces. Se le ofreci6 la castracién qui-
mica como alternativa a la prisioén, una
opcidn tan absurda como pedirle a un hac-
ker que use Internet Explorer. Dos afios
después, Turing fue encontrado muerto en
circunstancias misteriosas, aunque la ver-
sién oficial fue el suicidio por ingestién
de cianuro.

El Legado de un
Visionario

oy en dia, Turing es recordado como
H uno de los padres de la informatica
y lainteligencia artificial. Sus ideas pione-
ras sentaron las bases para la computacién
moderna, desde los algoritmos que usa-
mos hasta la teoria de la computabilidad.

Alan Turing fue un genio cuya vida y

obra contindan inspirando a generaciones
de cientificos, ingenieros y amantes de la
tecnologia.
Gracias, Alan, por ensefarnos que inclu-
so los problemas mds complejos pueden
tener soluciones elegantes, y que la ver-
dadera innovacién viene de desafiar las
normas y pensar mas alld de lo posible.
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BOMBE vs. ENIGMA :
El Duelo Epico de las
Mdaquinas

L enigma de la "Enigma’, creada por
los alemanes durante la Segunda
Guerra Mundial, no era solo una maquina
de escribir glorificada. Esta maravilla
de la ingenierfa criptogrédfica utilizaba
una serie de rotores y cables para cifrar
mensajes de manera que ni el mas astuto
espia pudiera descifrarlos sin conocer la
configuracién exacta.

Cada vez que se presionaba una tecla,
los rotores giraban, cambiando el cifrado
de manera impredecible. Con mas de 150
trillones de combinaciones posibles, los
alemanes estaban seguros de que sus se-
cretos estaban a salvo. Claro, hasta que
Alan Turing y su equipo de genios entra-
ron en escena.

BOMBE: El Martillo de
Thor en Forma de
Mdaquina

aqui es donde entra en juego la BOM-

BE. Desarrollada por Alan Turing y

sus colegas en Bletchley Park, la BOMBE

fue disefiada especificamente para romper

el cédigo de la Enigma. Si la Enigma era

un cubo de Rubik, la BOMBE era el mar-

tillo de Thor, listo para desatar su poderio
tecnoldgico sobre los enigmas nazis.

La BOMBE no intentaba descifrar
los mensajes directamente. En cambio,
utilizaba un enfoque ingenioso: probaba
diferentes configuraciones posibles de la
Enigma hasta encontrar la correcta. Era
como si la BOMBE tuviera la paciencia
infinita de probar todas las combinacio-
nes de una caja fuerte hasta encontrar la
que abria el tesoro. Solo que en lugar de
paciencia, tenia electroimanes y relés.

Componentes y Diseiio:

= Enigma: Tres o mds rotores inter-
cambiables, un reflector y un ta-
blero de conexiones (plugboard).
Cada rotor tenfa 26 posiciones y
giraba con cada tecla presionada,
cambiando el circuito de cifrado.

= BOMBE: Varios bancos de rotores
eléctricos, capaces de simular las
configuraciones de la Enigma. Ca-
da mdquina BOMBE contenia 36
Enigmas simuladas, funcionando
simultdneamente para probar com-
binaciones rapidamente.

Funcionalidad:

= Enigma: Cifraba y descifraba men-
sajes mediante una combinacion de
rotores y conexiones en el table-
ro. Cada configuracién era tnica
y cambiaba diariamente segun las
ordenes secretas.

= BOMBE: Analizaba patrones en
mensajes interceptados (cribs) pa-
ra deducir posibles configuraciones
de la Enigma. Una vez que encon-
traba una coincidencia, la configu-
racion correcta podia ser utilizada
para descifrar todos los mensajes
del dia.

Velocidad y Eficiencia:

= Enigma: Extremadamente eficaz
en cifrar mensajes rapidamente. Ca-
da tecla presionada alteraba el cifra-
do de manera diferente, haciendo
casi imposible descifrar sin conocer
la configuracion.

= BOMBE: Capaz de probar miles
de combinaciones por minuto, la
BOMBE podia descifrar mensajes

en cuestion de horas, a veces minu-
tos, dependiendo de la longitud y
complejidad del crib.

El Impacto en la
Guerra

rAcias a la BOMBE, los Aliados pu-
dieron leer los mensajes secretos de
los alemanes, lo que fue crucial para ga-
nar batallas y, finalmente, la guerra. La
habilidad de descifrar los c6digos Enigma
le dio a los Aliados una ventaja tactica
invaluable, permitiendo anticipar movi-
mientos enemigos y planificar estrategias
con una precisién nunca antes vista.

Conclusion

N el enfrentamiento titdnico entre la
BOMBE y la Enigma, la BOMBE
salié victoriosa, no solo por su ingenieria
superior, sino también por la brillantez de
los mentes que la disefiaron. Alan Turing
y su equipo no solo rompieron c6digos;
cambiaron el curso de la historia. Asi que
la préxima vez que te frustres porque tu
asistente digital no entiende tu pedido de
’café con leche’, recuerda que todo co-
menzd con una batalla de ingenios en una
pequeiia cabaifia en Bletchley Park.




