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lo demés."

Tewno Times

FueNLABRADA CP

VOL.I. . .No.0

7 DE DICIEMBRE DE 2024

0€

NVIDIA: El Rey en su
Castillo Verde

n un rinc6n del universo tecnoldgico,

donde los transistores fluyen como

rios de electrones y los semiconducto-

res son mds preciados que el oro, se estd
librando una batalla épica.

NVIDIA, AMD e Intel, tres gigantes tec-
nolégicos, pelean por el trono del mercado
de chips de IA como nifios en una tienda
de caramelos con la tarjeta de crédito de

papa.

Jensen Huang, el emperador de las cha-
quetas de cuero y CEO de NVIDIA, se
sienta en su trono hecho de GPUs api-
ladas, acariciando suavemente su ultima
creacién como si fuera un gato malvado
de pelicula de James Bond.

Sus chips H100 son como Ferraris en un
mundo de patinetes: caros, ostentosos y,
francamente, un poco exagerados. Pero,
si quieres entrenar una IA para que es-
criba poesia shakespeariana sobre gatos,
necesitas uno de estos bebés.

Con una cuota de mercado que harfa llorar
a sus competidores, NVIDIA ha conver-
tido CUDA, su plataforma de programa-
cion, en el latin de la IA moderna:

Todo el mundo lo usa, aunque nadie es-
td seguro de por qué tiene que ser tan
complicado.

AMD: El Eterno
Segundon que No Se
Rinde

Mientras tanto, AMD, bajo el lideraz-

go de Lisa Su (la dnica CEO que
puede hacer que los nimeros de rendi-
miento suenen como poesia).

Intenta convencer al mundo de que tam-
bién sabe hacer chips para IA.

Es como ese amigo que siempre dice 'yo
también puedo hacerlo’ después de que
alguien hace algo impresionante.

Sus chips MI300 son como la versién
genérica de un medicamento de marca:

Hacen lo mismo, cuestan menos, pero por
alguna razén misteriosa, los desarrollado-
res los miran con el mismo entusiasmo
que un adolescente mira un plato de bré-
coli.

Intel: El Gigante
Dormido (O Quizads
Solo Tomando una

Siesta)

ntel, el equivalente tecnolégico de ese
tio que fue estrella del fitbol en el
instituto y no deja de recordartelo.

Pat Gelsinger, su CEO, promete que sus
chips Gaudi cambiaran el juego, mien-
tras todos se preguntan si por 'cambiar el
juego’ se refiere a ’finalmente ponerse al
dia’.

Intel es como ese estudiante que empie-
za el trabajo final la noche antes de la
entrega.

Tiene el potencial, tiene los recursos, pero
de alguna manera siempre acaba corrien-
do para alcanzar a los demads.

La Batalla por el
Silicio Supremo

n el campo de batalla, estos tres titanes
E emplean ticticas dignas de "El Arte
de la Guerra’ (como si Sun Tzu hubiera
sido un friki de la tecnologia):

NVIDIA: ’Si no puedes vencerlos, haz
que tu software sea tan indispensable que
no tengan otra opcion’.

AMD: ’Si no puedes vencerlos, véndelo
mas barato’.

Intel: ’Si no puedes vencerlos... bueno,
siempre nos quedard el mercado de los
procesadores para calculadoras’.
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El Campo de Batalla:
Donde los
Semiconductores
Brillan y los
Presupuestos Lloran

El mercado de chips de IA es como
una partida de Monopoly donde to-
dos los jugadores han tomado demasiado
café:

Frenético, caro y con decisiones cuestio-
nables por todos lados.

NVIDIA domina el mercado con la su-
tileza de un elefante en una tienda de
porcelana, vendiendo sus H/00 a precios
que harfan que hasta un jeque drabe se lo
pensara dos veces.

AMD, mientras tanto, intenta seducir a
los clientes con precios mas razonables
y promesas de rendimiento comparable.
Es como el vendedor de coches usados
que te asegura que ese modelo del 2070
’corre como si fuera nuevo’.

Intel, por su parte, sigue insistiendo en
que estd en la carrera, aunque a veces
parece que estd corriendo en la direccién
equivocada con los Gaudi.

Es como ver a alguien usar un mapa al
revés mientras asegura que sabe perfecta-
mente a dénde va.

La Carrera
Armamentista del
Silicio

a verdadera batalla se libra en los

laboratorios, donde ingenieros cafei-

nados compiten por crear el chip mads
potente:

NVIDIA:’;Hemos afiadido mas nicleos!’

AMD:’{Nosotros también, y los nuestros
consumen menos energia!’

Intel:’;Oigan, los nuestros tienen un bo-
nito logo que brilla!’

Los Efectos Colaterales:

Esta guerra ha tenido consecuencias ines-
peradas. Los centros de datos ahora con-
sumen tanta energia que podrian alimen-
tar a una pequeiia ciudad, o al menos la
cafetera que mantiene despiertos a sus
programadores.

Los gamers, mientras tanto, lloran en un
rincén porque no pueden comprar una
tarjeta grafica sin vender un rifién.

AR &/

Es como si alguien hubiera convertido las
GPUs en el nuevo Bitcoin:

Todos las quieren, nadie sabe realmente
por qué, y de alguna manera el precio
sigue subiendo.

El Futuro: ;Paz o Mas
Caos?

omo terminard esta guerra? Proba-
blemente con todos proclamandose
vencedores mientras lanzan la siguiente
generacion de chips que prometen revolu-
cionar el mundo (otra vez).

NVIDIA seguira vendiendo GPUs al pre-
cio del PIB de un pais pequefio.

AMD continuaré siendo la opcién 'razo-
nable’ que nadie elige.

Intel seguird prometiendo que el préximo
afio serd diferente.

Mientras tanto, en algin garaje de Silicon
Valley, un grupo de ingenieros trabaja en
el préximo gran avance en computacion
cuantica, preparandose para hacer que
toda esta guerra de chips parezca tan rele-
vante como una batalla de Tamagotchis.

Y asi, queridos lectores, continiia la épica
batalla por el dominio del mercado de
chips de TA. Una cosa es segura:

Mientras estos gigantes siguen peleando,
nuestras carteras siguen adelgazando y
nuestras [As siguen generando imagenes
de gatos vestidos como personajes histo-
ricos.

Hasta la préxima entrega, mantengan sus
c6digos optimizados y sus suefios en fase
beta.

El Autor.

(Quien sospecha que el GPS siempre lo
manda por atascos solo para entretenerse
a su costa).




