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Heavy Metal (1981)

En este articulo de hoy, nos introdu-
cimos a la ciencia ficcién con una
pelicula que marcé una época.

Mucho antes de que Love, Death & Ro-
bots existiera, y mucho antes de que el
ciberpunk se volviera moda entre cami-
setas negras y neones baratos, ya existia
un universo animado que desafiaba todas
las 16gicas de la narrativa cldsica y los
estdndares visuales de la animacién co-
mercial: se llamaba Heavy Metal (1981),
y no venia a pedir permiso.

Basada en la legendaria revista del mis-
mo nombre (Métal Hurlant en su version
francesa), esta pelicula de animacién pa-
ra adultos retdne una serie de historias
cortas que mezclan ciencia ficcién, erotis-
mo, fantasia, violencia estilizada, humor
negro y psicodelia pura.

Todo hilado por un misterioso orbe ver-
de brillante, el Loc-Nar, una especie de
encarnacion del mal absoluto.

Una antologia visual sin pudor ni fil-
tros.

Cada segmento de Heavy Metal tiene su
propio estilo de ilustracién, animacién
y tono. Es una pelicula que celebra la
pluralidad visual sin pedir disculpas.

Estética Moebius: ciencia ficcion meta-
fisica.

Inspirada en la linea clara del maestro

Jean ’Moebius’ Giraud, con entornos su-
rrealistas, desérticos y tecnolégicos.

Paisajes amplios, cielos imposibles y ar-
quitecturas que parecen flotantes. Un mun-
do que respira filoséficamente.

Pulp de accién sucia.

Historias como Harry Canyon presentan
un trazo mds rudo y urbano, con colores
saturados y sombra dura. El estilo recuer-
da a los comics de accion de los 70 y a
los bajos fondos de Blade Runner, antes
de que Blade Runner existiera.

Sword & Planet erético.

El segmento Taarna es una oda al estilo
Frazetta/Vallejo: musculatura hiperestili-
zada, heroinas semidesnudas, criaturas
aladas y volcanes en erupcion. Todo em-
papado de una animacidn rotoscépica que
le da una sensacion hibrida, casi onirica.

Horror pulp y comic underground.

B-17, la historia del bombardero y los
zombis, tiene una paleta sombria, trazo
grueso y aire de Creepy o Tales from the
Crypt. Grotesca, cruda y tactil.

Psicodelia animada.

Algunos pasajes mezclan técnicas, con
fondos pintados a mano y efectos de luz,
niebla o distorsiéon que recuerdan a la
estética lisérgica de los 70.

Aqui la animacién se siente como una
alucinacion guiada por sintetizadores.

Los arquitectos
visuales de Heavy
Metal.

a estética de Heavy Metal no surgié

de la nada. Detrds de sus estilos hay

nombres clave del comic y la ilustracion
que definieron generaciones:

Jean ""Moebius'' Giraud.

Estilo: Linea clara, surrealismo espacial,
arquitectura imposible.

Influencia: Segmentar Taarna, So Beauti-
ful and So Dangerous, y el tono metafisico
de toda la cinta.

Richard Corben.

Estilo: Erotismo grotesco, cuerpos volu-
minosos, color saturado.

Influencia: El segmento Den est4 direc-
tamente basado en su obra.

Bernie Wrightson.

Estilo: Terror gético, realismo oscuro,
plumilla expresiva.

Influencia: Presente en el tono sombrio
de B-17.

Philippe Druillet.

Estilo: Barroco césmico, caos visual,
composicién radical.

Influencia: En estructuras arquitecténi-
cas y disefio de naves.

Angus McKie.

Estilo: Paisajes espaciales hiperrealistas,
aerografia.

Influencia: Fondos de Captain Sternn y
escenas de transicion.

Dan O’Bannon.

Estilo: Guionista y visionario, humor os-
curo y sétira sci-fi.

Influencia: Escribi6 el segmento B-17 y
contribuy6 a su atmdsfera.

Howard Chaykin.
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Estilo: Narrativa pulp sofisticada, erotis-
mo Noir.

Influencia: Claramente presente en el
tono urbano de Harry Canyon.

Enki Bilal.

Estilo: Distopia lirica, paleta apagada,
rostros intensos.

Influencia: En la ambientacion general
de la pelicula y estética europea.

Rotoscopia, aerografo
y alucinacion

nivel técnico, Heavy Metal fue una
A obra ambiciosa para su época. El
uso de rotoscopia (animacion sobre ac-
tores reales) dio un realismo extrafio a
segmentos como Taarna.

Los fondos fueron pintados a mano, mu-
chos con aerégrafo, para lograr texturas
suaves y atmdsferas espaciales tnicas.

Ademads, recurrieron a efectos 6pticos tra-
dicionales como superposiciones, cam-
bios de foco y juegos de luz para reforzar
la sensacion de ensuefio, sin una sola linea
de codigo digital.

Es una animacioén que respira materia,
pincel y transparencia. Y eso se nota.

Rotoscopia, aerografo
y alucinacion

n su estreno en 1981, la pelicula fue
E recibida con recelo por la critica.
Algunos la tildaron de ’fantasia adoles-
cente sin narrativa’ y otros directamente
la censuraron por su erotismo, violencia
o contenido considerado psicodélico.

Pero lejos de desaparecer, la cinta se con-
virti6 en objeto de culto en el mercado
doméstico: primero en VHS, luego en
DVD, hasta finalmente ser redescubierta
por nuevas generaciones en plataformas
digitales.

Su irreverencia se adelant6 a su tiempo.

La carne y el cosmos:
erotismo simbolico en
Heavy Metal

i hay algo que distingue a Heavy Me-

tal (1981) del resto de la animacién
tradicional, es su erotismo frontal, des-
acomplejado y profundamente simbdlico.

Aqui, la desnudez no es solo un recurso
visual, sino parte esencial del tono y la
estética del universo que retrata. Cuerpos
como armadura... y vulnerabilidad.

Los personajes, especialmente las muje-
res como Taarna, aparecen casi siempre
semidesnudos pero empoderados, como
si la piel desnuda fuera un manifiesto de
libertad salvaje.

Lejos de ser simples objetos decorativos,
sus cuerpos son armas, emblemas y mito-
logfas vivas.

Erotismo pulp, psicodélico y provoca-
dor.

El erotismo en Heavy Metal no pretende
ser realista ni sensible. Es pulp, fantdstico,
a veces absurdo, delirante y colorido.

No es un erotismo intimo, sino icénico,
visceral, de volumen y trazo. El cuerpo
humano como altar.

(Erotizacién masculina o critica velada?
Aunque podria verse como fantasia mas-
culina ochentera, también puede leerse
como una critica a la construccion cultural
del deseo.

Las guerreras como Taarna no son victi-
mas pasivas: son vengadoras, figuras de
poder, destructoras del mal.

La banda sonora que
definio una era

in la musica, Heavy Metal seria sélo

mitad de lo que es. Su soundtrack in-

cluye a Black Sabbath, Blue Oyster Cult,
Devo, Cheap Trick y mas.

Cada historia estd acompafiada de una
musica que funciona como narrador emo-
cional: riffs que cortan la tension, solos
que elevan escenas, sintetizadores que
pintan el vacio del espacio.

Legado visual y cultural.

Heavy Metal fue ninguneada por la critica
en su momento, pero se convirtié en una
pelicula de culto. Su influencia se ve en:

Videojuegos como Doom, Metal Slug o
Borderlands.

Series como Love, Death & Robots.

Peliculas como The Animatrix, Mad God,
Paprika.

Ilustradores, tatuadores, artistas concep-
tuales y directores que siguen bebiendo
de ese imaginario desbocado.

Verla hoy.

Ver Heavy Metal hoy es un viaje retro,
pero también una experiencia que desafia
la narrativa lineal.

Es mirar un collage de excesos creativos
que, sin pedir permiso, empujaron los
limites de lo animado.

Y si, puede parecer "pasada de rosca’. Pe-
ro esa era la idea: gritar, mientras todos
susurraban.

Tecno Times: Donde la ciencia se embo-
rracha con la fantasia.

Esta edicion de Tecno Times estd dedica-
da a una persona muy especial que me
recomendo esta joya animada. Gracias
por abrirme la puerta a un universo don-
de la ciencia ficcién se mezcla con la
sensualidad, el delirio y el arte sin filtros.

Porque hay peliculas que marcan, pero
hay personas que te ensefian a verlas con
otros 0jos. Y eso. .. eso si que es Heavy
Metal.



